Be.CULTOUR reprezinta , Beyond Cultural Tourism: retelele de inovare a patrimoniului ca factori
Europenizarea catre o economie a turismului circulara centrata pe om”.

Scopul general al Be.CULTOUR este de a promova dezvoltarea regionald durabila prin turism cultural
circular. Proiectul va dezvolta inovatii centrate pe om, inspirate de mostenirea culturala, pentru a sprijini
tranzitia a sectorului turismului catre o economie circulara.

Turismul cultural presupune oportunitati, dar si riscuri. Daca nu este gestionat corespunzator, poate
genera cu usurinta impact negativ asupra mediului, social si cultural asupra comunitatilor si cosistemelor
locale. in plus, nivelul de dezvoltare a turismului cultural intre anumite regiuni si situri, inclusiv acelea intre
tarile vecine din Europa, ramane inca dezechilibrat. Zonele defavorizate, periferice sau zonele
dezindustrializate raman in urma, in timp ce zonele cu cerere mare sunt supraexploatate intr-o maniera
nesustenabila.

Mai mult decat atat, izbucnirea pandemiei de COVID-19 a adus la nivel global, urban si regional
dezvoltarea si turismul cultural in impas, lovind toate teritoriile fara distinctii si punand serios in pericol
mijloacele de trai ale a mii de profesionisti europeni din domeniul cultural si din turism. Tn ciuda
provocarilor, sectoarele turismului si culturii se confrunta astazi cu o oportunitate unica de dezvoltare,
inovatii catre un viitor mai circular si mai rezistent. Ei sunt obligati sa-si reinventeze si sa-si diversifice
ofera, sa atraga noi audiente Tn moduri diferite si sa dezvolte noi abilitati pentru a sprijini aceasta tranzitie
radicala.

Valorificarea digitalizarii, sprijinirea turismului circular si promovarea zonelor mai putin exploatate sunt
acum cheia pentru a construi un sector turistic mai puternic, mai durabil si mai rezistent.

n februarie 2021, proiectul finantat de Orizont 2020 ,,Dincolo de turismul cultural — Be.CULTOUR” a fost
lansat tocmai cu aceasta ambitie. Selectat cu punctajul maxim dintre 86 de puncte.

Be.CULTOUR are 4 milioane de euro si 3 ani pentru a ajuta regiunile sa se dezvolte centrate pe om si
circulare, modele pentru sectorul lor de turism cultural. Condus de CNR IRISS, Institutul de Cercetare in
Inovare si Servicii pentru Dezvoltare in Italia, consortiul cuprinde 15 parteneri, inclusiv institute de
cercetare, autoritatile locale si regionale, precum si organizatiile umbreld europene.

Sase teritorii UE si non-UE au acceptat provocarea: regiunile Basilicata (Italia), Aragon (Spania), Larnaca
(Cipru), Vastra Goétaland (Suedia), Voivodina (Serbia), precum si zona de Nord-Est a Romaniei si Moldova
vor fi dotate cu instrumente, cunostinte si contacte pentru accelerarea dezvoltarii de solutii inovatoare in
diferite domenii tematice (Rural Co-living, Experienta de patrimoniu senzorial, semnificatii contemporane
ale patrimoniului, experienta de caldtorie spirituala, Natura ca patrimoniu, experienta patrimoniului
industrial, calatorii transformatoare, lucru la distanta Destinatie, Calatorii de Proximitate, Turism post-
cultural) .

Prin adoptarea unei abordari centrate pe om pentru co-proiectare, Be.CULTOUR vor rezulta 6 planuri de
actiune conduse de comunitate, 19 solutii inovatoare centrate pe om si cel putin 6 prototipuri apropiate
de piata de noi servicii si produse integrate de turism cultural: acestea vor fi direct contribuie la cresterea
economica incluziva, la bundastarea si rezilienta comunitatilor si la natura, regenerarea in situri pilot,
stimuland cooperarea eficienta la nivel transfrontalier, regional si local.

19 echipe vor fi selectate si premiate pentru a se alatura comunitatii de inovatori si vointa Be.CULTOUR
au acces la un program de formare finantat 100% de Horizon 2020 si dedicat pasionatilor inovatori
responsabili cu modelarea sectorului turismului cultural al viitorului!

Mai multe informatii despre proiect sunt disponibile la: https://www.becultour.eu/

In calitate de partener al proiectului Be.Cultour, Agentia de Dezvoltare Regionald Nord-Est impreuna cu
Asociatia , Verde e Moldova”, au selectat pentru cercetarea potentialului de dezvoltare a circularei



turism cultural cateva obiective culturale din Traseul Turistic Cultural ,Voievodul Stefan cel Mare si Sfant
in Romania si Republica Moldova”. Traseul a fost definit de Ministerul Turismului (Romania) si Agentia
Nationald pentru Investitii (Republica Moldova) in 2019 si include 20 de obiective si 46 de obiective
secundare in Romania si 9 obiective principale si 34 de obiective secundare in Republica Moldova. Ruta
poate fi gasit la adresa de web: https://stephenthegreat.travel).

Stefan cel Mare, voievod al Moldovei, a intemeiat in Evul Mediu o serie de biserici ortodoxe si manastiri.
Toate siturile de patrimoniu cultural incluse in traseu au o componenta importantd bazata privind
patrimoniul imaterial (povestiri, carti, legende, filme, cunostinte, mestesuguri si traditii, legate de

Marele Domnitor al Moldovei) care includ Nord-Estul Romaniei si Republica Moldova. Pe langa obiectivele
enumerate, proiectul Be.Cultour a inclus cercetarea potentialului Parcul Natural Vanatori Neamt si
Rezervatia Biosferei Prutul de Jos pentru dezvoltarea de produse si servicii specific turismului cultural
circular, eventual cercetandu-i potentialul de a fi propus pentru includere ulterioara de institutii autorizate
in Traseul Cultural Turistic ,Voievodul Stefan cel Mare si Sfantul in Romania si Tn Republica Moldova”.

Provocarile abordate de proiect in acest domeniu sunt legate de accesibilitatea zonelor indepartate,
standarde de calitate pentru turismul cultural si barierele lingvistice si medierea culturalda. Zona de
focalizare prezinta sate cu situri relevante de patrimoniu cultural care pot fi valorificate pentru activitati
turistice. Cu toate acestea, aceste destinatii sunt incd necunoscute, iar economia locald este
subdezvoltata.

Zonele rurale sunt afectate de migrarea tinerilor in Europa de Vest pentru angajare, provocand pierderea
de mostenire imateriala din aceste sate. Lipsa finantarii publice pentru promovarea turismului este a
provocare, cuplata cu lipsa resurselor umane calificate in turism cauzata de exodul creierelor.

Principalele parti interesate

Ministerul Agriculturii, Dezvoltarii Regionale si Mediului din Moldova, Asociatia Turismului Dezvoltare in
Moldova, Ministerul Lucrarilor Publice, Dezvoltarii si Administratiei din Romania, Asociatii Dezvoltare
Locala ECO LAND si APDTN VALEA OZANEI, Asociatia de Turism Bucovina, Asociatia PAmantului Zimbrului,
Asociatia ,,Verde si Moldova”.

19 aplicatii vor fi selectate pentru a participa la Hackathon care va avea loc la Bruxelles in perioada 7-9
septembrie 2022.

Solicitantilor selectati li se va oferi posibilitatea de a accesa Be.CULTOUR Accelerator, un program de
formare de 4 luni in care vor avea posibilitatea de a-si dezvolta solutiile inovatoare intr-un stadiu apropiat
de piata.

OBIECTIVELE ACESTUI APPEL DE PROPUNERI

Obiectivul Apelului de propuneri este de a selecta si de a premia cele mai bune patru solutii inovatoare
in abordarea provocarilor si zonelor culturale de interes mentionate in sectiunea 1.1. Acest apel vizeaza
crearea de servicii si/sau produse inovatoare de turism circular in Traseul lui Stefan cel Mare si Saint, zona
transfrontaliera Nord-Est Romania — Moldova.

Pornind de la provocarile legate de zonele defavorizate, indepartate sau supraexploatate vizate,
participantii selectati vor dezvolta servicii si/sau produse de turism cultural circular care se vor concentra
pe crearea de destinatii atractive, tinand cont de scenariile post-COVID-19.

Solutia inovatoare ar trebui sa abordeze urmatoarele domenii de inovare: - Natura ca mostenire -
Experienta de calatorie spiritual.

Solutia inovatoare ar trebui sa cuprinda cele trei concepte principale ale cadrului H2020 Be.CULTOUR
si definitia turismului cultural circular, si anume:
e Economia circulara in turismul cultural


https://stephenthegreat.travel/

¢ Creativitate si si dezvoltare centrata pe om
¢ Turismul cultural ca motor al europenizarii

in plus, digitalizarea si functiile inteligente de gestionare a datelor vor fi considerate un plus.

Va rugam sa gasiti in ANEXA 1 a Apelului de propuneri Be.CULTOUR - Termeni si conditii, definitiile oferite
pentru fiecare domeniu de inovare luat Tn considerare in acest Apel impreuna cu cele trei concepte
principale ale cadrului Orizont 2020 Be.CULTOUR si definitia turismului cultural circular.

REGULI PENTRU ACEST APEL DE PROPUNERI

Urmatoarele orientari stabilesc regulile pentru depunerea, selectia si implementarea de solutii in zona
transfrontaliera in Drumul lui Stefan cel Mare si Sfant, Nord-Est Romania — Moldova.

ORGANIZATOR - Organizatorul este asa cum este mentionat in acest apel .

CRITERII DE ELIGIBILITATE

Exista doua seturi de criterii de eligibilitate, legate de:
(1) componenta echipei

(2) cerinte minime pentru solutii inovatoare
Componenta echipei

-Acest apel de propuneri este deschis persoanelor fizice, companiilor, asociatiilor, fundatiilor, institutiilor
si alte entitati (fie individual, fie Tn asociere), care au un interes direct sau indirect , intervenind si/sau
contribuind la dezvoltarea turismului cultural circular in Traseul Stefan cel Mare si Sfant, zona
transfrontaliera Nord-Est Romania — Moldova.

- Indiferent daca este individual sau in asociatie, fiecare cerere trebuie depusa de o echipa formata din 4
oameni.

- Cel putin un membru al echipei ar trebui sa fie capabil sa vorbeasca si sa scrie in engleza.

-Daca intregul grup este compus din persoane fizice, cel putin un membru al echipei ar trebui sa fie
reprezentant al unei persoane juridice (adica au un cod fiscal sau un statut echivalent).

-Participantii ar trebui sa fie de preferinta rezidenti (in cazul persoanelor fizice) sau inregistrati legal (in
cazul organizatiilor) in Romania sau Moldova.

-Egalitatea de gen in componenta grupului este un plus.

-Solicitantii eligibili trebuie sa completeze formularul de cerere la(https://becultour.eu/hackathon/form)
care include:

Componenta echipei si o nota conceptuald care descrie solutia inovatoare. Solicitantii ar trebui, de
asemenea, sa ataseze forma de consimtamant si exprimarea angajamentului (vezi ANEXA 2) a fiecarui
coechipier, care sunt vitale pentru buna desfasurare a Be.CULTOUR Hackathon si programul de accelerare.
Anexa poate fiincarcata direct cu formularul de cerere. Va rugam sa descarcati si sa cititi cu atentie politica
de confidentialitate.

-Solicitantii eligibili trebuie sa completeze formularul de cerere la(https://becultour.eu/hackathon/form)
care include:

Componenta echipei si o nota conceptuala care descrie solutia inovatoare. Solicitantii ar trebui, de
asemenea, sa ataseze forma de consimtamant si exprimarea angajamentului (vezi ANEXA 2) a fiecarui
coechipier, care sunt vitale pentru buna desfasurare a Be.CULTOUR Hackathon si programul de accelerare.
Atasamentul poate fi incarcat direct cu formularul de cerere. Va rugam sa descarcati si sa cititi cu atentie
politica de confidentialitate.



Solutii innovative- Definitie - O solutie inovatoare de turism cultural circular este compusa dintr-un set
de produse si/sau servicii menite sa creeze o experienta/serviciu turistic unic.

Nivel de maturitate -Solutia propusa este de asteptat sa fie la nivel de idee/concept.

Domenii de inovare

Principalele domenii de inovare abordate de acest apel sunt natura ca patrimoniu si calatoria spirituala ca
experienta. Solutia inovatoare trebuie sa fie pe deplin aliniata cu definitia turismului circular . Prin urmare,
ar trebui sa cuprinda economia circulara in domeniul turismului cultural, proiectare si dezvoltare centrata
pe om si turism cultural ca motor al europenizarii.

in plus, digitalizarea si functiile inteligente de gestionare a datelor vor fi considerate un plus.

Locatie - Solicitantii trebuie sa selecteze Traseul lui Stefan cel Mare si Sfant, Nord-Estul Romaniei —
Moldova - zona transfrontaliera ca zona principala pentru dezvoltarea solutiei inovatoare.

ATELIER PARTICIPATIV LOCAL

Solutiile inovatoare de turism cultural circular vor filegate de Be.CULTOUR local, planuri de actiune pentru
turismul cultural circular co-proiectate de comunitatea locala in fiecare Be.CULTOUR

Solicitantii sunt bineveniti si participe la al doilea atelier local care va avea loc pe 3 si 4 martie 2022. in
cadrul acestui workshop, solicitantii vor avea ocazia sa intalneasca comunitatea local3, sa discute sisa
inteleaga provocarile locale.

PROCESUL DE SELECTIE

Procesul de selectie se va desfasura in doua etape, ,Sesiunea de prezentare” si ,Hackathon” :

PASUL 1 - Cele mai bune solutii inovatoare vor fi selectate pana pe 16 mai 2022, iar coechipierii vor fi
invitati sa prezinte solutia lor inovatoare in timpul unui eveniment de prezentare care va avea loc in
perioada 20-30 mai 2022. Locul si ora va fi comunicata prin email.

PASUL 2 - HACKATHON

Ce este un Hackathon

Un hackathon este un eveniment de sprint de design care reuneste profesionisti din diferite categorii de
viata. Aceasta se intinde de la mai multe ori la cateva zile in care echipele multidisciplinare fac
brainstorming si rezolva, accepta provocari, creaza un prototip de produs sau efectueaza un studiu de caz.
Hackathon-urile ofera o unica oportunitate pentru echipe de a colabora intens la dezvoltarea ideilor lor in
dezirabile, proiecte fezabile si viabile si se stie ca este cea mai scurta cale catre inovare.

Cine va participa Be.CULTOUR Hackathon?

Vor fi invitate cele mai bine selectate solutii inovatoare de turism circular depuse la acest apel deschis

la un hackathon de 3 zile la Bruxelles. Solicitantii solutiei ar trebui sa se angajeze sa calatoreasca la
Bruxelles, participati activ la perioada de accelerare Be.CULTOUR Hackathon si Be.CULTOUR de 3 zile.
Be.CULTOUR Hackathon va avea loc in perioada 7 - 9 septembrie 2022, intre orele 09:00-18:00 la ICHEC
Scoala de management din Bruxelles: Boulevard Brand Whitlock 6, 1150 Woluwe-Saint-Pierre, Belgia. Este
planificat sa aiba loc in limba engleza. Cu toate acestea, avand in vedere incertitudinile actuale cu privire
la parcursul pandemiei, ICHEC are un Plan B operational care prevede un hackathon complet virtual.

n caz de fortd majord, practicienii experimentatiin procese si ateliere de invatare la distanta se vor asigura
ca vor oferi o experienta digitala vibranta si captivanta.

Numarul de solutii inovatoare care urmeaza sa fie selectate din acest sit pilot al patrimoniului
Be.CULTOUR: 4
Numarul de solutii care participa la Be.CULTOUR Hackathon: 19



Numar de participanti per solutie inovatoare de turism cultural circular: 4 persoane
Numarul total de participanti: 100 de participanti
Rezultat: un prototip minim viabil2

Ce vom face in timpul Be.CULTOUR Hackathon?

Be.CULTOUR Hackathon este structurat in trei zile intensive de la 09:00 la 18:00. in timpul acestor 3
zile, echipele participante vor parcurge urmatoarele etape:

Intelegerea sitului meu de patrimoniu si a turismului cultural circular

Identific ecosistemul meu, analizeaza impactul asupra mediului si social de-a lungul lantului valoric,
intelegerea aspectelelor stiintifice si tehnice, cu accent pe energie, fluxuri de materiale si intelegere
problemele sociale.

Construirea de solutii de turism cultural circular dezirabile, fezabile, viabile si rezistente

Operati in Design Thinking, Lean Startup, modul Agile, descoperiti si aplicati sustenabilul potrivit
Model de afaceri, testati solutia proiectata, fezabilitatea tehnica, monetizarea si impactul acesteia,
masurare.

Implementarea solutiei

Ganditi-va la designul organizational si la guvernanta necesare pentru a rula solutia si pentru a crea o
prima foaie de parcurs care descrie urmatoarele niveluri.

Aceste sesiuni sunt concepute ca procese extrem de participative care permit trecerea de la idee

pana la prototiparea primei solutii. Modele de afaceri adaptate la mostenirea culturald, abordari ale
turismului durabil si economiei circulare va ajuta participantii sa luati in considerare cei 4 piloni principali
ai unui model de afaceri: dezirabilitate / fezabilitate / viabilitate / impact.

in fiecare dintre zilele mentionate mai sus, este planificat un timp de reflectie si este asigurat coaching-
ul de catre Scoala de management ICHEC Bruxelles.

Cronologie Be.CULTOUR Hackathon

De ce sa participi la Be.CULTOUR Hackathon?

n timpul Be.CULTOUR Hackathon, veti avea posibilitatea de a interactiona si de a lucra cu 100 de inovatori
de la, Situri pilot de patrimoniu, Be.CULTOUR Mirror Inovation Ecosystems, experti din tarile europene.
n timpul Hackathonului, cea mai inovatoare solutie de turism cultural circular va fi votata de juriu.
Premiu - Cele mai bune solutii selectate pentru fiecare Patrimoniu Pilot vor intra in Acceleratia
Be.CULTOUR program oferit de ICHEC. Perioada de accelerare va avea o duratd de 4 luni si va fi on-line
(cu exceptia ultimei intalniri care va avea loc personal in Patrimoniul Pilot Site). Perioada de accelerare
urmareste sa devina solutii inovatoare de turism cultural circular solutii concrete de afaceri.

Ce este o perioada de accelerare?

O perioada de accelerare este un program de educatie, formare sau mentorat pe durata determinata
accesibil prin a proces competitiv de aplicare care vizeaza accelerarea cresterii noilor afaceri.

Ce vom face in perioada de accelerare Be.CULTOUR?

Cele patru echipe romanesti si moldovenesti care au finalizat cu succes Be.CULTOUR Hackathon au acces
gratuit la o perioada de accelerare de patru luni. Un program de mentorat condus de ICHEC Bruxelles
Scoala de management care cuprinde patru perioade cheie impartite Tn sarcini de 4 saptamani.

Fiecare perioada cheie incepe cu o intalnire care are ca scop aprinderea elementelor care urmeaza sa fie
acoperite in timpul perioadei.



Urmatorul paragraf descrie diferitele perioade cheie si ceea ce se asteapta de la echipe in timpul fiecarei
perioada cheie dupa cum urmeaza:

Perioada | (25 octombrie - 14 noiembrie 2022): Structurarea proiectului

- O echipa de baza este identificata in fiecare sit de patrimoniu pilot Be.CULTOUR

- Caracteristicile solutiei sunt reglate fin

- Se stabileste foaia de parcurs a solutiei bazata pe un set de fluxuri de valoare

- Prima iteratie este planificata si executata

Perioada Il (15 noiembrie - 12 decembrie 2022): Testarea ipotezei

- Cele mai riscante ipoteze sunt enumerate si prioritizate

- Se efectueaza testarea celor mai critice ipoteze

- Solutia este actualizata in functie de lectiile invatate din diferitele teste

Perioada Il (13 decembrie 2022 - 23 ianuarie 2023): Pretotyping

- Sunt proiectate pretotipuri (de exemplu: landing page, storyboard)

- Pretotipurile sunt testate catre clienti/utilizatori tinta specifici

- Rezultatele sunt analizate si solutia este adaptata in consecinta

Perioada IV (24 ianuarie - 14 februarie 2023): Viabilitate si pitching

- Cifrele financiare sunt reglate

- Terenurile sunt create

- Sunt identificate partile interesate importante

- Proiectul este prezentat acestor parti interesate pentru a-si face o prima idee despre nivelul lor,
disponibilitatea pentru angajarea in proiect (de exemplu: aducerea de oameni, bani si/sau orice alt activ)
Datele intalnirilor:

Perioada I: marti 25 octombrie 2022 09:00-12:00 (Intalnire VIRTUALA)

Perioada Il: marti 15 noiembrie 2022 09:00-12:00 (intalnire VIRTUALA)

Perioada Ill: marti, 13 decembrie 2022 09:00-12:00 (intalnire virtuald)

Perioada IV: intre 24 ianuarie si 14 februarie 2023 (intalnire fatd in fatd in Nord-Estul Romaniei)

Data exacta si locul prezentarii vor fi comunicate intr-o etapa ulterioara.

n perioada de accelerare Be.CULTOUR (25 octombrie 2022-14 februarie 2023), fiecare echip are 2

wild cards de 30 de minute. Aceasta inseamna ca pot contacta echipa ICHEC si pot programa o perioada
de 30 de minute, intdlnire pentru a aborda intrebari arzatoare, dezavantaje, preocupari sau orice alta
problema.

UNDE SI CUM SE TRIMIT APLICATIILE

Formular

Formularul de inscriere include: alcatuirea echipei si o nota conceptuala care descrie inovatia

solutie. Solicitantii trebuie sa ataseze, de asemenea, formularul de consimtamant si exprimarea
angajamentului al fiecarui coechipier, care sunt vitale pentru buna desfasurare a Be.CULTOUR Hackathon
si program de accelerare. Atasamentul poate fi incarcat direct cu formularul de cerere. Pentru a aplica la
sondajul UE:

https://becultour.eu/hackathon/form

Termenul limita de depunere

Data limitd de depunere a cererii este 2 mai 2022, ora 18:00 (CET)

Orice cerere depusa dupa termenul limita va fi respinsa.

EVALUAREA S| SELECTAREA APLICANTILOR

Candidaturile depuse la acest apel deschis vor fi examinate si evaluate de o comisie de evaluare.

Cele mai bune aplicatii de la fiecare Site Pilot Heritage Be.CULTOUR vor fi invitate sa-si prezinte solutia



https://becultour.eu/hackathon/form

unui juriu local (vezi §4.1 Pasul 1 — Sesiune de prezentare) care va avea loc online/hibrid in perioada 20-
30 mai 2022. Fiecare grup va avea ocazia sa-si prezinte solutia si sa discute despre fezabilitatea acesteia
si viabilitate. Din fiecare Be.CULTOUR vor fi selectate trei solutii inovatoare de turism cultural circular
Situl pilot de patrimoniu (patru din acest PHS specific).

Criteriu de evaluare

Inovativitatea solutiei propuse 60

- Relevanta pentru cadrul circular al turismului cultural 30

(Aspecte ale economiei circulare; Aspecte ale turismului centrat pe om, echitabil si responsabil; Cultural
aspecte de europenizare)

- Relevanta pentru situl de patrimoniu selectat 20

(Contributie la valorificarea, reutilizarea si regenerarea sitului de patrimoniu tinta)

- Relevanta pentru domeniul (domeniile) de inovare 10

(Coerenta cu subiectele exprimate in domeniile de inovare tinta, inclusiv domeniile transversale precum
ca digitalizare)

Impacturi asteptate 30

(Impactul social si inovarea sociala, inclusiv beneficiile pentru comunitatile locale, implicarea si/sau
bunastarea minoritatilor culturale si a grupurilor sociale vulnerabile; Impactul asupra mediului, cum ar fi
reducerea de poluare, extragerea materialelor; imbunatatirea biodiversitatii, energiei, apei, surselor
regenerabile si reciclate utilizarea materialelor etc.; Impactul economic in regiune/site, cum ar fi
potentialul de generare de locuri de munca, consolidarea economiei locale, cresterea sosirilor de turisti
etc.)

Compozitia grupului 10

(Abilitati si competente interne necesare pentru implementarea solutiei inovatoare propuse, motivatie
si angajament)

n cazul in care examinarea cererii aratd c3 o solutie depusa nu intruneste eligibilitatea criteriile
mentionate in sectiunile §2.2.1 si §2.2.2., cererea va fi respinsad pe aceasta baza.

DEZVOLTAREA ULTERIORA A SOLUTIILOR INOVATOARE

Cele mai bune solutii/echipe premiate vor avea posibilitatea de a aplica pentru sprijin suplimentar de la
Proiectul Be.CULTOUR pentru o suma de pana la 96.000 € in total pentru toate siturile pilot de patrimoniu
pentru a-si dezvolta

Produs minim viabil si testat in context real. Termenii de referinta pentru aplicatii vor fi specificate dupa
Hackathon conform principiilor de transparenta, competitie si cea mai buna valoare pentru bani in
conformitate cu regulile fiecarei tari.

ACCEPTAREA TERMENILOR $I CONDITIILOR
Pentru descrierea detaliata a termenilor si conditiilor acestui apel va rugam sa cititi cu atentie articolele
9-16 din Apelul de propuneri Be.CULTOUR — termeni si conditii.



