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REGULAMENT

privind desfigurarea
Concursul de solutii pentru realizare semnal de delimitare a Jude;ulm Botosani

L Date generale

I.1. Organizatorul concursului: UAT judeful Botosani, cu sediul in Botogani, str. Piata
Revolutiei nr. 1-3, tel: 0231/514712, e-mail: consiliu@cjbotosani.ro

L.2. Scopul concursului

Scopul concursului este implicarea comunitéii judefului in modernizarea semnalelor
instalate la intrarea/iesirea in/din judeful Botosani i identificarea unei soluii reprezentative
pentru judet (cultural, istoric, geografic), iar solutia castigitoare va fi parte integrantd din caietul
de sarcini pentru realizarea documentatiei tehnico economice necesaré execufiei lucrérilor.

Se va prezenta o solufie unicd pentru toate intrérile in judef. Solutia va preciza toate
informatiile necesare, astfel incét un proiectant autorizat sa poati elabora documentatia tehnico-
economica pentru realizarea investitiei.

Se va prezenta un concept adaptabil pentru toate intrarile in judet (aferente DN si DJ).
Conceptul poate fi un element sau o amenajare arhitecturala.

Amplasamentele sunt adiacente drumurilor nafionale si judetene, la limita teritoriului
administrativ, in afara localititilor, in zone izolate. Materialele si tehnicile constructive propuse
vor asigura durabilitatea §i integritatea ansamblului avand in vedere situarea amplasamentelor in
extravilan, in zone izolate supuse intemperiilor §i posibilelor acte de vandalism. Propunerile vor
avea in vedere respectarea legislatiei privind realizarea de lucrdri in zona drumurilor nationale si
judetene.

L3. Tipul concursului

Concursul se va desfigura ca o procedurd distincts, cu premii acordate participantilor,
conform prevederilor art. 105, lit. b) din Legea 98/2016 privind achizitiile publice.

Procedura este concurs de solutii, intr-o singurd fazi, deschis.

Concursul de solutii este definit in cadrul art. 3 alin. (1) lit. j) din Legea nr. 98/2016
privind achizitiile publice, ca fiind “procedura care permite autoritifii contractante si
achizitioneze, in special in domeniul amenajirii teritoriului §i urbanismului, al arhitecturii si
ingineriei sau al prelucrdrii datelor, un plan ori un proiect selectat de un juriu pe baze
concurentiale, cu sau fir3 acordarea de premii”.



Concursul de solugii este organizat cu respectarea prevederilor legislafiel nationale
privind achizitiile publice (Legea nr. 98/2016 privind achizitiile publice si H.G. nr. 395/2016
pentru aprobarea Normelor metodologice de aplicare a prevederilor referitoare la atribuirea
contractului de achizijie publici/acordului-cadru din Legea nr. 98/2016 privind achizitiile
publice).

Pentru a se putea organiza concursul de solutii, este obligatoriu s& se inscrie minim 3
participani.

Ridicarea anonimatului s¢ va face pentru toate proiectele admise in jurizare, dupi
semnarea de cétre toti membrii juriului a procesului verbal de jurizare si comunicarea citre
concurenti a rezultatului concursului de solutii.

L4. Limba de redactare a proiectelor: toate documentele si piesele proiectelor vor fi
redactate obligatoriu in limba roména.

L.5. Secretariatul concursului
Secretariatul concursului se va realiza de Autoritatea Contractantd, fiind compus din
specialisti din cadrul Consiliului Judetean Botosani.

Atributii:

® Asigurd accesul concurentilor la documentatia de concurs prin diferite surse de informare;

® Asigurd inscrierea participantilor;

® Asigurd primirea §i inregistrarea proiectelor;

e fntocmeste documentatia de concurs;

® Asiguri parcurgerea tuturor procedurilor premergatoare lansérii concursului;

o Jinregistreazii intrebirile concurenfilor trimise pe e-mail, asigurd redactarea si
comunicarea raspunsurilor la intrebarile acestora;

e Verifica conformitatea proiectelor participante la concurs;

¢ Rispunde de monitorizarea desfiguririi concursului, in conformitate cu Documentatia de
concurs, supravegheazi corecta desfisurare a fiecirei faze a Concursului, pune la
dispozitia Juriului toate documentele necesare aprecierii i evaluirii proiectelor;

®  Asistd juriul In intocmirea procesului verbal de jurizare;

¢ Asigurd comunicarea §i anunfarea rezultatelor jurizarii.

Abaterile constatate inaintea jurizirii de cétre secretariatul concursului §i care pot conduce la
decizia juriului de eliminare din jurizare a unui proiect sunt:

- lipsa plicului secretizat sau neintroducerea acestuia in ambalaj/plic/tub conform celor precizate
in prezentul regulament al concursului, constatati la verificarea proiectelor din punct de vedere al
continutului;

- lipsa inscriptiondrii simbolului de identitate pe piesele de concurs §i pe plicul secretizat sau
neacoperirea acestuia cu hértie neagrd pe piesele de concurs, constatati de secretariat la
verificarea proiectelor din punct de vedere formal;

- incélcarea prevederilor privind anonimatul

Secretariatul concursului va intocmi un raport in care se va consemna modul de indeplinire a
cerintelor formale de prezentare a proiectelor si a conditiilor de participare la concurs, pe care are
obligatia de a-1 prezenta juriului la inceperea lucrarilor de jurizare.

L.6. Juriul concursului -~

in scopul desfasurarii concursului de solutii, se constituie un juriu compus din specialigti
in domeniul arhitecturii, urbanismului §i amenajarii teritoriului, cultura, societatea civila, experti
cooptati.



s

In urma nominalizirilor, membrii juriului sunt:

- Prof. univ. dr. Aurelian BALAITA- Rector Universitatea Nationala de Arte ,,George
Enescu” din Iasi

- Danut HUTU - Director executiv Directia pentru Culturé a Judefului Botogani

- Alexandru AGAVRILOAE - Arhitect Sef Primaria municipiului Botogani

- fonut APOSTOL- Inspectoratul de Politie Judetean Botosani - Ofiter Serviciul Rutier

-Cristian LUPASCU - Presedinte Asociatia Judeteand a Jurnalistilor Profesionisti
Botosani

- Paul HRUSCA — Arhitect Sef al Judetului — Consiliul Judetean Botosani

- Gabriel SFETCU - Sef serviciu Urbanism $i Amenajarea Teritoriului — Consiliul
Judetean Botosani.

- membru supleant din cadrul Consiliului Judetean Botosani.

Juriul concursului are urmatoarele atributii si obligatii:
- In cadrul sesiunii de jurizare, isi desemneazi prin vot un presedinte;
- Juriul i5i stabileste de comun acord metodologia de lucru;
- Juriul evalueazi toate proiectele depuse in baza criteriilor aplicate pentru stabilirea
ierarhiei proiectelor, indicate in regulamentul de concurs si anuntul de participare;
- Juriul stabileste o ierarhie finali;
- Juriul intocmeste si inainteazi procesul verbal de jurizare privind lucrérile juriului si
rezultatele concursului, explicind alegerile ficute si incluzdnd recomandarile sale.
In cazul in care un membru al juriului este absent pentru o perioada indelungati sau este
nevoit sa plece inainte de finalizarea jurizérii, votul acestuia ii va reveni membrului supleant.
Dupa producerea inlocuinii, calitatea de membru titular al juriului este preluatd de cétre
membrul supleant, care isi va exercita atributiile aferente pana la finalizarea concursului.
Juriul isi rezervi dreptul de a nu acorda unele premii in cazul in care considera justificat
acest lucru, in functie de valoarea (calitatea) lucrarilor prezentate.

II. DESFASURAREA CONCURSULUI

IL1. Lansarea concursului se face prin publicarea anuntului de participare in platforma
electronicd SICAP, cu cel putin 30 de zile inainte de data limitd de depunere a proiectelor,
precum §i pe pagina web a Autorititii Contractante UAT Judetul Botosani www.cjbotosani.ro,
sectiunea Anunfuri importante.

I1.2. Calitatea de concurent
Calitatea de concurent este acceptatd pentru persoane fizice, persoane fizice autorizate
sau persoane juridice roméane sau din alt3 tard, individual sau in asociere.
in cazul asocierii, liderul acesteia va inscrie solutia/proiectul in concurs.
Vor fi avute in vedere cerintele de calificare din fisa de date, precum si cerintele specifice
din regulamentul de concurs.
Participantii pot fi:
® Persoanele juridice, persoane fizice individual sau echipe. Echipele vor avea in
componentd cel putin un urbanist sau un arhitect.
¢ Persoane licentiate in domeniile: arhitecturd, urbanism;
® Studenti cu vérsta minima de 18 ani, care studiazd domeniile specifice;
¢ Designeri, artigti plastici, peisagisti, graficieni sau persoane cu altfel de pregitire similard
domeniilor specificate.
¢ Elevi/ echipe de elevi de la domeniul arhitectura.
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Participantii la concurs trebuie sa aiba posibilitatea si capacitatea de a prezenta solutiile in
formatul solicitat.

Persoanele care fac parte din juriu, secretariatul concursului, precum si rudele pani la
gradul al treilea inclusiv, nu au dreptul s participe la concurs. in caz de nerespectare a cerintei,
concurentul va fi descalificat.

Dosarul de concurs va cuprinde urmitoarele documente:

- Curriculum vitae, in format Europass, din care s# reiasi ocupatia actuala $i pregitirea

profesionali;

- Scrisoare de intenfie, privind participarea la concursul de solutii;

- Acord privind prelucrarea datelor cu caracter personal — modelul va fi oferit de citre

organizatorul concursului;

- Certificat de inregistrare ONRC - pentru persoanele juridice;

- DECLARATIE privind neincadrarea in situaiile de excludere, previzute la art. 164

din Legea nr. 98/2016;

- DECLARATIE privind neincadrarea in situatiile de excludere, prevazute la art. 165

din Legea nr.98/2016;

- DECLARATIE privind neincadrarea in situatiile de excludere, prevazute la art. 167

din Legea nr.98/2016;

- DECLARATIE privind neincadrarea in situatiile previzute la art. 60 alin.(1) si art.61

din Legea nr. 98/2016 si art. 57 din Regulamentul financiar UE nr.966/2012.

Documentatia de concurs este pusd la dispozitia concurentilor in format electronic s
poate fi descarcaté din SICAP si de pe site-ul www.cjbotosani.ro, sectiunea Licitatii.

Dosarul va fi depus intr-un singur exemplar, in original, anonimizat, la Registratura
Consiliului Judetean Botosani, cu sediul in str. Piata Revolutiei nr. 1-3, pana la ora §i data
specificate in anuntul de participare publicat in SICAP, publicat si pe pagina web a Autoritatii
Contractante UAT Judetul Botogani www.cjbotosani.ro, sectiunea Licitatii.

IL3. Conditiile de admitere in concurs sunt:

Calitatea de Concurent, indeplinirea conditiilor de calificare, respectarea temei $i a
regulamentului Concursului, respectarea termenului de predare, respectarea cerintelor de
prezentare, prezentarea sub anonimat a solutiei sau solutiilor.

IL.4. Depunerea proiectelor/solutiilor

Proiectele/solutiile vor fi depuse direct sau expediate prin curier la REGISTRATURA
AUTORITATII CONTRACTANTE din Piata Revolutiei nr.1-3, municipiul Botosani.

Data si ora limitd a predarii proiectelor depuse Ia sediul de mai sus sau transmise prin
curier, sunt cele stabilite in anuntul de concurs. Pentru proiectele trimise prin curier concurentii
au datoria sa se asigure ci vor ajunge la registratura autorititii contractante pénd la data si ora
prevézute in anunt.

Coletele primite dupi data si ora limitd vor fi respinse. Dupi predarea unui proiect nu se
admit completari sau inlocuiri de planse, plic.

Dacé un concurent soliciti retragerea unui proiect predat, aceasta este permisd numai
Ppand la data i ora limiti stabilite in anun.

Dupi inregistrare, se va indepirta, orice mentiune privind identitatea expeditorului de pe
ambalaj/plic/tub.



ILS. Dreptul concurentilor de a solicita clarificiri

Orice concurent interesat are dreptul de a solicita clarificiri privind documentatia de
concurs, conform prevederilor art. 160 si urmatoarele din Legea 98/2016 privind achizitiile
publice, cu modificérile si completirile uiterioare. Solicitarile de clarificari sau intrebirile se pot
transmite pe site-ul www.e-licitatie.ro sau pe adresa consiliu@cjbotosani.ro, in mod clar, complet
si fird ambiguitti.

Raspunsurile la solicitarile de clarificari sau intrebiri se vor transmite pe site-ul www.e-
licitatie.ro si pe site-ul www.cjbotosani.ro, sectiunea Licitatii si pot detalia, completa sau
modifica unele prevederi ale documentatiei de concurs $i devin parte integranti a documentatiei
de concurs.

Vizitarea amplasamentelor este optionala si poate fi ficuta oricand, fari anunt prealabil.

I1.6. Prezentarea solutiilor —

Numérul maxim de solutii/ idei ce pot fi prezentate de citre un participant este de doua
variante. Solutiile vor preciza toate informatiile necesare, astfel incat si stea la baza temei si
caietului de sarcini in vederea atribuirii serviciilor de realizare a documentatiei tehnico —
economice necesare realizirii investitiei, cand va fi cazul.

Solutia/Conceptul se va prezenta pe planse A3.

Plansele vor fi notate in partea din dreapta jos cu codul de identificare format din
combinatie aleatorie de 5 cifre, font Arial, dimensiune 14, culoare neagra, plansa va fi orientata
vertical.

Piese obligatorii ce trebuie s contina fiecare planga:

* 4 fatade (scara 1/20)

* 1 sectiune caracteristica (scara 1/20)

* Plan detaliat (scara 1/20)

* Perspective, prezentare 3D

* Codul de concurs (in colful din dreapta jos)

Noti: Toate planurile, sectiunile si fatadele vor fi cotate, se va exemplifica tipul de
materiale folosite, texturi, elemente structurale, paletar/culori ce pot fi utilizate si alte elemente
de detaliu considerate importante.

De asemenea, se va mentiona si bugetul estimativ.

Suplimentar planselor se va preda in format A4 un text care si contind descrierea
conceptului creativ de artd. Pagina format A4 (margini 2,5x2,5x2,5x2,5 cm, text format Arial,
mdrime 12, spatiu paragraf 1.5, culoare neagri) ce va cuprinde textul, va contine in dreapta jos
codul de identificare al participantului format din cele 5 cifre, font Arial, dimensiune 14, culoare
neagra (acelasi aplicat si pe plange), codul se va regisi pe toate paginile.

Se va preda un CD continind imaginile (plansa) in format pg. rezolutie mai mare de 200
dpi si textul de prezentare in format pdf, introdus intr-un plic Format A4, firi alte inscrisuri in
afard de codul de identificare al participantului.

Cerinte tehnice:

® Solutia propusd si poatd fi realizatid dintr-un material rezistent la actiunea factorilor
externi §i s fie durabil in timp (min. 15 ani);

* S& cuprindi elemente reprezentative pentru Judetul Botosani;

® 53 includa un sistem de iluminare/ vizibilitate nocturni sau elemente ,,smart” §i inovative.
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I1.7. Calendar

Lansare concurs

Data publicirii anuntului pe SEAP

Termen limita pentru primirea solicitirilor de
clarificini din partea concurentilor

max.6 zile inainte de data limitd de depunere a
proiectelor

Termen limitd de rispuns la solicitirile de
clarificéri

max.3 zile inzinte de data limitd de depunere a
proiectelor

Termen limitd pentru predarea proiectelor la
registratura Consiliulut Judetean Botosani,

Conform anuntului din SEAP

Jurizarea proiectelor Perioada estimati:7 zile lucritoare
Informarea candidatilor cu privire la | max. 5 zile de la emiterea deciziei juriului
rezultatul jurizani

Data limitd depunere contestatie

7 zile de la comunicarea rezuitatului

Data limita solutionare contestatii

7 zile de la depunerea contestatiei

Festivitate de premiere

Dupd maxim o s#ptdménd de la afisarea
rezultatelor finale

Termen limita de achitare a premiilor

Autoritatea se angajeazd si achite premiile in
termen de 30 zile calendaristice de la anuntarea
rezultatelor contestatiilor. Acest termen se poate
prelungi numai din motive obiective si
independente de vointa si controlul autoritatii
contractante.

Sumele cuvenite ca premii se impoziteazi in
Romaénia, conform prevederilor Codului fiscal
in vigoare.

IL.8. Premierea solutiei cistigitoare

Juriul va acorda punctajul in functie de urmaétoarele criterii de evaluare:

e Coerenta si forta conceptului propus (armonizarea cu specificul judetului);

e (Calitatea modului de prezentare a solutiei (calitativ functional si arhitectural);
e Atractivitatea designului (creativitate, caracter inovativ, unicitate);

¢ Functionalitatea obiectivului (vizibilitate, lizibilitate, utilizarea de materiale sau solutii

inovative);

e Rezonabilitatea financiardi a solutiei §i eficienta tehnicd (nu presupune costuri
disproportionate fata de obiectivul urmarit, timp de implementare relativ scurt).

Criteriul de evaluare Punctajul maxim
Coerenta si forta conceptului propus Maxim 20 de puncte
Solutia/ideea este prezentatd coerent st concis de 10p
cétre candidat
Solutia/ideea prezinti elemente specifice ale 10p
judetului Botosani
Calitatea modului de prezentare a solutiei Maxim 20 de puncte
Modul de prezentare a solutiei/ideii este calitativ 10p
functional
Modul de prezentare a solutiei/iden este calitativ
! 10p
arhitectural
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Atractivitatea designului Maxim 30 de puncte
Creativitate 10p
Caracter inovativ 10p
Unicitate 10p
Functionalitatea obiectivului Maxim 20 de puncte
Vizibilitate 10p
Lizibilitate 5p
Utilizarea de materiale sau solutii inovative 5p
Rezonabilitatea f.inan-clara .a folu!lﬂ/ldell si Maxim 10 de puncte
eficienti tehnici
Solutia/ ideea nu presupune costuri disproportionate 5
fatd de obiectivul urmirit p
Solutia/ ideea poate fi implementata intr-o perioada 5
scurtd de executie a lucrarilor P
TOTAL 100 PUNCTE

Fiecare membru al juriului acordd punctaj pentru fiecare lucrare iar punctajul final va
reprezenta media aritmetica a punctajelor obtinute.

Premiile I, II si III se vor acorda in ordinea descrescitoare a punctajului obtinut, cu
conditia ca punctajul si fie mai mare sau egal cu 50. Proiectul care nu va intruni minim 50 de
puncte, va fi respins.

Notd: In situatia in care sunt doud lucrari care obtin acelagi punctaj final, Presedintele
juriului va avea vot decisiv.

in vederea desfasurarii concursului, organizatorul alocd urmitoarele premii in bani
aferente locurilor I, II si II, in valoare brut:

e Locul I: 10.000 lei
e Locul H: 7.000 lei
¢ Locul ITI: 3.000 lei

Sumele stabilite ca premii vor fi platite in lei i se vor impozita conform prevederilor
Jegale in vigoare. Sumele vor fi platite de catre organizatorul concursului- UAT Judetul Botosani,
in termen de 30 de zile de la data anuntarea rezultatelor finale ale contestatiei. Prin incasarea
premiului, cistigatorii locurilor I, II si III sunt de acord cu cesiunea exclusiva, integrala si
nelimitata in timp a tuturor drepturilor patrimoniale de autor in favoarea UAT Judetul Botosani.
in acest sens, se va incheia intre parti un contract de cesiune de drepturi de autor prin care cele 3
solutii premiate devin proprietatea UAT Judetul Botogani.

I1.9. Comunicarea rezultatelor
Secretariatul concursului va comunica rezultatele concursului fiecarui participant al carui
proiect a fost premiat, prin e-mail sau telefon, conform datelor de inscriere. Rezultatele vor fi
aduse la cunostinta celorlalti participanti, precum si opiniei publice de catre organizator, prin
intermediul paginii de internet www.cibotosani.ro, dar si in cadrul festivitatii de premiere.
Dosarele continind solutiile/ ideile neselectate pot fi ridicate de citre participanti, in
termen de 30 de zile de 1a data publicirii rezultatului concursului.



I1.10. Prevederi finale

Proprietatea asupra proiectelor
Toate proiectele recompensate cu premii in urma desfasurdrii concursului sunt achizitionate si devin
proprietatea autoritétii contractante, numai 1n conditiile efectuarii platilor.
Predarea unui proiect implic3 acceptul concurentului de a oferi autoritdtii contractante, toate drepturile
de a publica imaginile respective in format tiparit sau in format digital - cu nume autor, fir3 nici un alt
acord sau plata, dreptul de a fi prezentate in expozitiile organizate in cadrul concursului, precum si de
a fi folosite conform scopului Concursului.
Autoritatea contractanti care este Organizatorul Concursului nu isi asumd nicio responsabilitate
privind eventuale incilcari ale dreptului de autor (plagiat) ale concurentilor. Responsabilitatea revine
In mod exclusiv celui care a predat proiectul.
Drepturile patrimoniale si morale asupra lor se supun prevederilor Legit nr.8/1996, privind drepturile
de autor si drepturile conexe, cu modificarile si completirile ulterioare.
Proiectele premiate la concursul de solutii, vor sta la baza temei si caietului de sarcini in vederea
atribuirii serviciilor de realizare 2 documentatiei tehnico — economice necesare realizirii investitiei,
cind va fi cazu].
La finalizarea concursului, proiectele premiate nu se returneazi participantilor.

in cazul unor potentiale litigii apérute intre Organizator si participantii la concurs, acestea
se vor solutiona pe cale amiabila. In situatia In care acest lucru nu este posibil, sunt competente
material §i teritorial instantele judecitoresti de la sediul organizatorului, UAT Judetul Botosani.

Anularea concursului de solutii se poate face numai cu respectarea prevederilor art. 212
din Legea nr. 98/2016 privind achizitiile publice, sau in cazul in care in concurs se prezintd mai
putin de 3 proiecte.

Director executiv,
Otilia Mo 2
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